CEINTURES DE SCIENCES
GUIDE DE L’ENSEIGNANT

“Au cycle 3, les notions déja abordées sont revisitées pour progresser vers plus de
généralisation et d'abstraction, en prenant toujours soin de partir du concret et des
représentations de l'éleve. La construction de savoirs et de compétences, par la mise en
ceuvre de démarches scientifiques et technologiques variées et la découverte de l'histoire
des sciences et des technologies, introquit la distinction entre ce qui reléve de la science et
de la technologie et ce qui releve d'une opinion ou d’une croyance” (programmes 2015)

L’enseignement des sciences souligne la nécessité de ne pas se limiter aux simples
connaissances pour développer principalement les compétences afférentes & la démarche
scientifique (démarche expérimentale, communication des protocoles et des résultats, etc.).

Observer, décrire, questionner et comprendre son environnement, qu’il soit naturel ou
technique, reléeve de la construction de compétences certes propres a la démarche
scientifique mais également de compétences transversales car transférables a tout objet
d’enseignement et/ou de recherche.

Fort de ces principes ajoutés a la liberté pédagogique de chaque enseignant, nous avons
repensé le fichier de sciences qui se décline aujourd’hui en deux composantes.

1.Une grille de ceinture permettant la validation des connaissances et des compétences

attendues : enseignement et évaluation ne sont pas deux temps et deux réalités différentes
du métier d’enseignant mais deux facettes indissociables du geste pédagogique. Conscient
d’une part de la pluralité des démarches et des approches pédagogiques, et d’autre part de
la nécessité de ne pas personnaliser les évaluations, il nous a semblé indispensable de
penser et créer un outil permettant de répondre simultanément aux besoins et aux
questionnements de chaque enfant et & la liberté pédagogique de chaque enseignant.

2.Des outils & destination des enseignants et des éléves : les « fiches de structuration des
connaissances » ont été élaborées et mises & jour afin d’articuler efficacement le travail
personnel, le travail en petits groupes et les séances menées en collectif. Nous proposons
régulierement plusieurs modalités de validation, & I'éleve de choisir celle qui lui semble
meilleure sur le moment.

Ces fiches sont organisées selon le principe des ceintures de couleur et abordent :

= des compétences en lien direct avec la démarche scientifique,

= des connaissances proprement dites faisant référence aux nouveaux programmes,

= une dimension culturelle et historique de I'histoire scientifique. Si un enfant ou un groupe
réalise une fiche sur un autre personnage ou autre, n’hésitez pas & nous le transmettre
pour que ce travail puisse profiter  d’autres. Cela peut étre une autre maniére de
valider cet item dans une ceinture.

Pour finir, nous proposons qu’un certain nombre de compétences soient validées par des

projets personnels ou de classe, il s’agit des compétences S17, S19 et S31.
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S10 Je connais les états de I'eau

S11 Je connais le squelette humain

S12 Je connais quelques propriétés de I'air

$13 Je sais construire une chaine alimentaire

S14 Je différencie dessin et schéma

S15 Je comprends les mouvements corporels : articulations et muscles

S16 Je comprends le mouvement apparent du Soleil

$17 J'utilise des instruments d’observation et de mesure

S18 Je connais un personnage, un événement ou un lieu de la culture scientifique

S19 Je sais émettre une hypothese

[ Ei20:0] S20 Je comprends la digestion

SEIE 521 Je connais les différences morphologiques fille-garcon, femme-homme

S22 Je comprends la pollution

S23 Je comprends ce qui m’aide & étre en bonne santé

S24 Je comprends les tremblements de terre

S25 Je comprends les mélanges et solutions

S26 Je connais un personnage, un événement ou un lieu de la culture scientifique

S27 Je connais le Systeme solaire

S28 Je comprends les énergies

S29 Je comprends la reproduction des végétaux

S30 Je connais un personnage, un événement ou un lieu de la culture scientifique

S31 Jélabore une grille d’observation pour suivre une expérience longue

S32 Je recommence une expérience en ne modifiant qu’un facteur

Violet S33 Je comprends la rotation de la Terre

fonceé

S34 Je comprends la reproduction des animaux

S35 Je connais un personnage, un événement ou un lieu de la culture scientifique

Compétences de CQCIQ 3 attendues en 6° (non incluse dans la présente version)

S36 Je comprends la nutrition des végétaux

S37 Je comprends la reproduction humaine

Noire | S38 Je comprends ['effet de serre et le développement durable

S39 J'imagine et je réalise un dispositif expérimental

S40 Je connais un personnage ou événement ou lieu de la culture scientifique
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